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SE510: Софтуерни технологии

	Титуляри на курса: 

Доц. Силвия Илиева, доц. Калинка Калоянова

	Характер на дисциплината

избираема
	Образователно-квалификационна степен

Магистър

	Година

първа
	Семестър

Първи - Зимен семестър

	Кредити

4,5
	Часове

30 ч лекции, 15 ч упражнения

	Характер на обучението
редовно
	Цели на курса
Курсът има за цел да задълбочи познанията на студентите за концепциите и методологиите, необходими при разработване на софтуерни системи. Да даде нови знания за техниките и процесите, свързани с разработката на сложни софтуерни системи. 

	Методи на оценяване

Изпит с тестови въпроси 
Защита на курсов проект, участие на семинар
	Език на обучението

български


Предварителни изисквания
Съдържание на дисциплината

Лекции
	№
	Тема 
	брой часа

	1
	Софтуер, софтуерни приложения, софтуерно инженерство
	4

	2
	Софтуерен процес. CMM I
	4

	3
	Оценки на софтуерен процес – функции и методи за оценка
	2

	4
	Персонален и Екипен модели на процеси (Personal and Team Process Models – PSP, TSP)
	2

	5
	Моделиране на софтуерен процес – езици за моделиране, типове модели на процеси
	2

	6
	Модели на софтуерен процес - традиционни.
	2

	7
	Специализирани модели на софтуерен процес.
	2

	8
	Гъвкави методологии за разработване на софтуер
	2

	9
	Събиране на изисквания, видове изисквания
	4

	10
	Процес на събиране, анализиране и управление на изискванията
	2

	11
	Цена на софтуера. Управление на качеството
	4


Семинарни упражнения

В рамките на 15 часа студентите ще представят доклади по зададени теми засягащи  актуални проблеми в областта на софтуерни инженерство.
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