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	Характер на дисциплината

изборна
	Образователно-квалификационна степен

Магистър 

	Година

първа
	Семестър

първи

	Кредити

6
	Часове

30 часа лекции и 30 часа лаб. упражнения

	Характер на обучението

Редовно обучение
	Цели на курса

Осигуряване на базови знания и умения за разработка на мрежов софтуер със средства на езика Java.

	Методи на оценяване

Два междинни курсови проекта по време на семестъра  с 25% тежест всеки от тях в крайната оценка
Финален курсов проект с 50% тежест в крайната оценка


	Език на обучението

български


Предварителни изисквания

Умения за работа с техническа литература на английски език.

Съдържание на дисциплината

Подготвителни теми: обработка на прекъсвания; потоци (Streams), сериализация; нишки (Threads); създаване на визуален интерфейс, аплети; колекции от данни, generics; refflection (пакетът java.lang.reflect); създаване и използване на jar файлове;

Основни теми: Class Loaders; Remote Method Invocation; средстава на Java за обмен на информация с протоколите TCP/IP, UDP, ... ; обмен на информация с протокола HTTP, сървлети (Servlets).
Допълнителни теми: Java Server Pages (JSP); Java Server Faces.
Препоръчана литература

1. Marty Hall, More Servlets and Java Server Pages, ISBN 0-13-067614-4
2. Java Tutorial; http://java.sun.com/docs/books/tutorial/
3. Bruce Eckel, Thinking in Java 3-th edition, ISBN: 0131002872
4. http://cisco.netacad.net/ 


