	Код. Наименование на учебната
WAP/WML/XHTML

	Титуляри на курса: 

Доц. Васил Георгиев

	Характер на дисциплината

избираема
	Образователно-квалификационна степен

магистър

	Година
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	Кредити

6
	Часове

30 часа лекции, 30 часа упражения

	Характер на обучението
редовен
	Цели на курса
Този курс представя архитектурата, програмните средства и средите за разработване на клиентски и сърверни приложения за безжични терминали (микротерминали).

	Методи на оценяване

изпит
	Език на обучението

български


Предварителни изисквания
Компютърни архитектури 1 и 2, Компютърни мрежи
Съдържание на дисциплината

1. Мобилни технологии, Интернет и WAP
2. WAP архитектура: инфраструктура, програмен модел и йерархия на протоколите
3. Структуране и форматиране на текст в WML
4. Хипервръзки, графика и таймери в WML
5. Асинхронно управление; задания в WML
6. Променливи и форми в WML
7. Променливи, типове данни и оператори в WMLScript
8. Функции и изрази в WMLScript
9. Стандартни библиотеки в WMLScript
10. Програмиране в CGI

11. Скрипт език Perl: променливи, типове данни и управление
12. Динамични и интерактивни WAP приложения 
13. Сърверно програмиране с ASP
14. Публикуване на WAP съдържание. Разширения на WAP технологията – WTA и push
15. Развитие на WAP, WAP2 и XHTML. Миграция на съдържанието.  
Препоръчана литература
1. Inside WAP. Pekka Niskanen

2. Beginning WAP, WML and WMLScript, Soo Mee Foo (редактор)

3. Getting Started with WAP and WML. Huw Evans, Paul Ashworth 
