Тематичен списък за изпита

1. Компютърни архитектури. Организация на централен процесор. 

2. Оперативна и дискова памет. Йерархия. Организация. 

3. Крайни автомати. Регулярни изрази. 

4. Компютърни мрежи. Еталонен модел. 

5. Интернет. Протоколи и интерфейси. Услуги. 

6. Операционни системи. Управление на ресурсите. Процеси. 

7. Основни типове операционни системи. Файлови системи, тяхната логическа организация и физическо представяне. 

8. Бази от данни и СУБД. Релационни БД. Релационна алгебра и релационно смятане. 

9. Процедурно програмиране – основни информационни и алгоритмични структури. 

10. Обектно ориентирано програмиране - принципи. Класове, оператори, обекти, наследяване, полиморфизъм. 

11. Структури от данни (стек, опашка, списък, дърво, граф). Реализация. Основни операции. 

12. Структури от данни, използвани в Изкуствения интелект. Търсене в дълбочина и ширина. Евристично търсене. 

13. Експертни системи. – основни принципи на изграждане и функциониране. 

14. Семантични мрежи и фреймове. Планиране. 

15. Семантична характеризация на логическите програми. Минимален Ербранов модел. 

16. Основни конструкции в езиците за функционално програмиране (ФП). Модели за оценяване на изрази във ФП. Процедури от по-висок ред. Работа със списъци. 

17. Графични файлови формати. 

18. Векторно и пикселно представяне на обектите. Попикселно построяване на отсечка, окръжност, елипса. 

19. Алгоритми за отсичане от изпъкнал многоъгълник. Екранно отсичане. 

20. Запълване на многоъгълник. 

По посочената тематика се провежда тест.
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