	Код. Наименование на учебната дисциплина

Грид технологии

	Титуляри на курса: 

Доц. Васил Георгиев

	Характер на дисциплината

избираема
	Образователно-квалификационна степен

магистър

	Година

първа
	Семестър

първи

	Кредити

6
	Часове

30 часа лекции, 30 часа лабораторни упражения

	Характер на обучението
редовен
	Цели на курса
Този курс представя особенстите на системното и приложно програмиране, както и средствата за изграждане на грид инфраструктура

	Методи на оценяване

изпит
	Език на обучението

български


Предварителни изисквания
Компютърни архитектури 1 и 2, Компютърни мрежи, Основи на програмирането, Паралелни и разпределени системи
Съдържание на дисциплината

1.      Предпоставки, същност и реквизит на grid инфраструктурата 

2.      Grid архитектура – характеристика, развитие и поколения

3.      Системна инфраструктура в грид. Уеб услуги. SOA/SOAP и OGSA
4.      Grid приложения. Разпределена обработка с висока производителност

5.      Имплементации на OGSA – Globus 

6.      Пакетна фонова обработка (htc) – Condor 
7.      Технологии за грид-приложения – Jini и Jxta
8.      Обектно-базиран метакомпютинг – Legion 
9.      Управление на ресурсите и миграция на задания
10.   Мониторинг и потоково управление в грид
11.   Защита на информацията и компютърно счетоводство в грид 
12.   Грид портали. Технологии за достъп до грид-ресурси.
13.   Обработка на данни в грид
Препоръчана литература
1. Grid Computing. Making the Global Infrastructure a Reality. Fran Berman, Geoffrey Fox, Antony Hey (ed.). Wiley, 2003.

2. The Grid: Blueprint for a New Computing Infrastructure, Ian Foster, Carl Kesselman (ed.). Morgan Kaufmann, 1999.

